POYTAKIRJALAITTEEN KAYTTOOHJE PELAAIJILLE

Clono on sdhkdinen poytdkirja, joka korvaa perinteisen paperisen poytakirjan.
Siirtojen merkitseminen tapahtuu samaan tapaan kuin aiemminkin:

1) Teesiirto laudalla
2) Paina kelloa
3) Merkitse siirto sdhkoiseen péytakirjaan

Yleis0 pystyy seuraamaan pelid livend, ja saat poytdkirjasi pelin jalkeen joko
sahkoisena tai pyytamalla toimitsijalta paperisena.

Ennen pelin alkua ndet naytolla poytakortin, jossa on pelin tiedot. Kun saavut,
paina ”"Player ready” (pelaaja valmiina), ja poytakirja siirtyy kuvan pelindkymaan.

Pelin aikana toimi seuraavasti (kirjaimet merkitty kuvaan):

A) Merkitse siirto tekemalla se ndyton laudalle. Siirto tulee nakyviin vasemman
alareunan siirtolistaan.

B) Jos teet virheen merkinndssa, voit korjata sen painamalla nuolta ja 0 s Clono Demo
tekemilla sen jilkeen oikean siirron Round: 2 =~ Table; 1
. i i . . . . . . White: White Horse (26417)
C) Merkitse pelin tulos pelin paatyttyd painamalla pokaalia. Valitse tulos ja Biack: Black Knight (2682)

paina “Submit”.
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Muut painikkeet C D E

D) Voit kdantaa laudan painamalla suunnanvaihtonuolta.
E) Jos ndyttdé on himmead, naytto kirkastuu lamppupainikkeesta.

Ongelmatilanteissa pyyda apua rohkeasti!




